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ИГРЫ С ПРЕДМЕТАМИ 
 

«ОТГАДАЙ И НАЗОВИ» 

 Дидактическая задача: классификация овощей и фруктов 

по их основным признакам и свойствам. Упражнять 

дошкольников в четком произношении фруктов: яблоко, груша, 

банан, слива, вишня и т. д. 

 Игровые правила: поочерёдно брать из корзинки предмет, 

узнавать его и называть. 

 Игровое действие: выбирают предметы для отгадывания. 

 Дидактический материал: корзина с настоящими 

фруктами и несколько овощей для сравнения обобщающих слов: 

овощи, фрукты. 

Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Кукла Осень 

поочерёдно подносит к ним корзинку. Дети достают из корзинки 

предметы и называют их. 

После того, как все фрукты будут в руках у детей, 

воспитатель предлагает положить их на большое блюдо и задаёт 

вопрос: 

 - Как можно назвать все эти предметы, одним словом? 

(фрукты) 

 - Какие вы ещё фрукты знаете, назовите? (ответы детей) 

 «ОТГАДАЙ И НАРИСУЙ» 

Дидактическая задача: развивать мелкую моторику и 

мышление. 



Игровые правила: ответ на вопрос воспитателя изобразить 

рисунком на песке. 

Игровое действие: воспитатель читает стихотворный текст, 

а дети рисуют палочками на песке. 

Дидактический материал: палочки по количеству детей. 

  

Ход игры: Воспитатель загадывает загадки, дети рисуют. 

Есть один такой цветок, Не вплетёшь его в венок 

На него подуй слегка: 

Был цветок и нет цветка (одуванчик) 

Ствол белеет, 

Шапочка зеленеет, 

Стоит в белой одежке, 

На веточках серёжки (берёза) 

 « ГДЕ ЧЕЙ ДОМИК? » 

Дидактическая задача: закреплять знания детей о том, где 

живут животные и люди. 

Игровые правила: брать одну фигурку со стола и помещать 

в соответствующий домик, пояснять свои действия словами. 

Соблюдать очерёдность. 

Игровое действие: поиск нужного домика для фигурки. 

Дидактический материал: магнитная доска; магнитные 

фигурки животных, кукол, домики, деревья, кустики и т. д. 

Ход игры: Дети поочерёдно берут со стола фигурки одного 

из гостей, и помещают в соответствующий домик на магнитной 

доске. 

- Манечка и Ванечка живут в домике. 

- Утка живёт у бабушки в сарайчике. 

- Цыплята живут у бабушки в сарайчике. 

-З айка живёт в лесу в норке. 

- Где живёт сорока? (в лесу на дереве) 

 «УГАДАЙ ПО ВКУСУ» 

Дидактическая задача: упражнять детей в различении 

овощей и фруктов по вкусовым качествам. Активизировать 



словарь: сладкий, солёный, горький и т д. Развивать память, 

сосредоточенность. 

Игровые правила: узнавать фрукты и овощи с закрытыми 

глазами, не подглядывать. 

Игровое действие: отгадывание с закрытыми глазами. Тому, 

кто ошибается, дают другой фрукт или овощ. 

Дидактический материал: кусочки фруктов: яблоко, груша, 

апельсин, кусочки овощей: огурец, капуста. 

Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Воспитатель 

поочерёдно подходит к ребёнку и предлагает закрыть глаза и даёт 

кусочек фрукта: яблоко, грушу, апельсин. Просит на вкус 

определить фрукт и назвать его. 

Воспитатель может неожиданно дать кусочек овоща: огурец, 

капусту или др., чтобы дети были достаточно внимательны.  

 «ВЫЛОЖИ ФИГУРЫ ЛЕСНЫХ ЗВЕРЕЙ» 

Дидактическая задача: закрепить знание детьми частей 

тела животных: голова, туловище, лапы, уши, хвост. 

Систематизировать знания детей о геометрических фигурах. 

Классификация геометрических фигур по цвету, форме, 

величине. 

Игровые правила: подбирать только те геометрические 

фигуры, которые передадут характерные признаки 

соответствующего животного. 

Игровое действие: поиск нужных геометрических фигур. 

Дидактический материал: наборы геометрических фигур 

блоков Дьенеша по количеству детей; картина, на которой 

изображены дикие животные: лиса, волк, заяц, медведь.  

Ход игры: Дети сидят за столами. Перед ними лежат 

геометрические фигуры блоков Дьенеша. Воспитатель предлагает 

выложить по желанию силуэты лесных животных, которые 

изображены на картине. При помощи геометрических фигур дети 

выкладывают силуэт медведя, лисы, зайца и волка.  

«КАКОЕ НАСЕКОМОЕ, НАЗОВИ» 



Дидактическая задача: формировать у детей понятие 

насекомое. Узнавать и называть представителей насекомых: 

муха, бабочка, стрекоза и т. д. 

Игровые правила: начинать свои действия по сигналу 

воспитателя. Кто первый соберёт картинку, называет её.  

Игровое действие: поиск нужных частей, складывание 

целой картины. 

Дидактический материал: карточки с изображением 

насекомых по количеству детей. 

ХОД ИГРЫ: На столах перед детьми лежат разрезные 

картинки с изображением насекомых. 

Дети должны собрать разрезные картинки, угадать 

насекомое и назвать его. Если дети затрудняются назвать 

насекомое, воспитатель помогает, загадывая загадки: 

Всех жучков она милей 

Спинка красная у ней. 

А на ней кружочки 

Чёрненькие точки. (божья коровка) 

У неё четыре крыла, 

Тело тонкое, словно стрела, 

И большие, большие глаза. 

Называют её… (стрекоза) 

Сок цветов душистых пьёт. 

Дарит нам и воск и мёд. 

Людям всем она мила, 

А зовут её… (пчела) 

Чок, чок, чок! Прилетел к нам в сад… (жучок) 

«ГДЕ ЧЕЙ ХВОСТ? » 

Дидактическая задача: закрепить знания детей о частях 

тела животных. 

Игровые правила: брать карточки по очереди и только те, 

которые подходят к основной картинке. 

Игровое действие: поиск нужных карточек. 



Дидактический материал: парные карточки с 

изображением животных и хвостов этих животных по количеству 

детей. 

ХОД ИГРЫ: Детям воспитатель раздаёт карточки с 

изображением хвостов животных. На столе лежат карточки с 

изображением животных без хвостов. Дети поочерёдно берут со 

стола карточку и подбирают соответствующее животное: волк, 

лиса, медведь, белка, заяц и т. д. 

«ЧЕТВЁРТЫЙ ЛИШНИЙ». 

Дидактическая задача: дифференцировать домашних и 

диких животных по их основным признакам. 

Игровые правила: накрыть фишкой только то животное, 

которое на карточке лишнее. 

Игровое действие: найти на карточке животное и закрыть 

его фишкой. 

Дидактический материал: Карточки для игры «Четвёртый 

лишний» по количеству детей; фишки. 

Ход игры: Дети сидят за столом. Перед ними лежат 

карточки, разделённые на четыре клеточки. В трёх клеточках 

изображены дикие или домашние животные. В четвёртой 

клеточке изображён фрукт или овощ. Дети должны найти 

лишний предмет и закрыть его фишкой. Воспитатель пред 

началом игры объясняет правила игры: Перед вами лежат 

карточки. Что изображено на этих карточках? (ответы детей) 

Если животные живут с человеком, как мы называем таких 

животных? (домашними) Если животные живут в лесу, как таких 

животных мы называем? (дикими) 

-Посмотрите внимательно на карточку и закройте фишкой 

лишний предмет. 

  

«КТО ЧТО ЕСТ? » 

Дидактическая задача: уточнять знания детей названий 

животных и то, чем они питаются. Развивать наблюдательность и 

внимание. 



Игровые правила: начинать подбирать карточки по сигналу 

воспитателя. Выполнять действия, не мешая друг другу.  

Игровое действие: поиск нужных карточек. 

Дидактический материал: карточки с изображением 

животных и того, чем они питаются, по количеству детей.  

ХОД ИГРЫ: Перед детьми лежат карточки с изображением 

животных. Дети подбирают на столе у воспитателя для животных 

соответствующую картинку: для кошки молочко в миске, для 

собачки косточка, для свинки кашка, для козочки травка.  

 «НАЙДИ ТАКОЙ ЖЕ ЦВЕТОК» 

Дидактическая задача: упражнять детей в нахождении 

предметов аналогичных изображению на картинке. Воспитывать 

внимательность, сосредоточенность, формировать речь детей. 

Игровые правила: действовать по сигналу воспитателя. 

Соблюдать очерёдность. Показывать только тот предмет, 

который изображён на картинке. 

Игровое действие: брать со стола карточку с изображением 

цветка и находить цветок, аналогичный рисунку на клумбе.  

Дидактический материал: предметные картинки с 

изображением цветов. Макет цветочной поляны с цветами. 

ХОД ИГРЫ: Воспитатель приглашает детей к столу, на 

котором находятся предметные картинки. Дети рассматривают 

картинки, узнают цветы, называют их. Выбирают картинки с 

понравившимися цветами и находят на цветочной поляне цветы, 

аналогичные рисунку и называют его. 

 


